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SculptGL_Dekonstruktion

Abb. Hulk Vorlage und manipulierter Hulk

# Screenshots unterliegen nicht der untenstehenden CC-Lizenz

SculptGL eroffnet die Moglichkeit fertige STL-Dateien (etwa von Thingiverse) zu bearbeiten. Ein
moglicher Einsatz fiir den Unterricht konnte die Dekonstruktion von Superheld*innen und/oder
anderen stereotypen Figuren sein.

https://stephaneginier.com/sculptgl/

Achten Sie bei den Dekonstruktion bereits beim Modellieren auf Druckbarkeit (Uberhinge,...).
Tipps und Tricks:
Import von von STL Dateien:

- Offnen Sie SculptGL (https://stephaneginier.com/sculptgl/) und I6schen Sie die bestehende
Szene

el (import/export) Szene Verlauf Hintergrund Kamera

Szene loschen
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- Flgen sie eine zuvor heruntergeladene STL-Datei hinzu.

Datei (import/export) ne Verlauf Hintergrund Kame

Importie

Hinzuftgen (obj, sgl, ply, stl)

- Aktivieren Sie die Spiegellinie und drehen Sie das Objekt , sodass Sie symmetrisch an der
Form arbeiten konnen. Verwenden Sie das , Transformieren” Werkzeug um das Objekt zu
drehen/skalieren.

- Manchmal ist es notig das SymOffet einzustellen, um eine exakte Symmetrie zu erhalten.

Nicht markiertes abdunkelel
Kontur anzeigen |
Gitter anzeigen %
Spiegellinie anzeigen \Z
SymOffset

- Aktivieren Sie das Drahtgitter bei ,,Rendering”, um die Auflésung zu erkennen.

ﬁ"wf’ RENDERING

Matcap
Krimmung

Filmische Tonzuordnung

Matcap Skin Hazardousarts2
Importieren (jpg, png...)
Extra

Transparenz

Flaches Schattieren

Drahtgitter (W)
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- Sollten das Modell eine geringe Auflosung aufweisen kdnnen Sie diese bei ,, Topologie”
,mannigfaltige Dreiecke” erh6hen.

TOPOLOGIE

Auflésung

Umkehren Aufteilen

Auflosung
Block

Remesh

Auflosung
Topologie entspannen

Remesh

- Verwenden Sie die verschiedenen Werkzeuge um lhr Modell zu manipulieren.

RENDERING
TOPOLOGIE

MODELLIEREN & BEMALEN

en(jpg. png-..)
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- Speichern Sie lhr fertiges Modell als STL Datei.

Exportieren

Alles Exportieren

Speichern .sgl (SculptGL)
Speichern .obj
Speichern .ply
Speichern .stl

0OB]J color zbrush

OB color append

Hier gehts zu Sketchfab !

- Importieren der STL in Prusa Slicer
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- Ausrichten/Auf Flache legen
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- Um eine gute Standflache zu garantieren kann eine Schnitte abgeschnitten werden.

- Stltzstrukturen einfligen, falls notig.

Drucker :
[ B original Prusa MINI & MINI-adapt v|@
Stltzen: ‘Smtzen nur auf dem Druckbett ~ ‘
S| il Rand: []
HE Name Bearbeitung
60,00 yourMesh (4)stl @ e
|- 5000
S| :4s00
HE Objektbearbeitung
= | 40,00
BE Weltkoordinaten v X Y z
. Position: [20 |50 3987 Jmm s
Drehen: |D HD HD “’ H
Skalierungsfaktoren: | 100 H 100 H 100 ‘%
Groge: [15027 |[7413 |[8309  |mm
[Jzon
Info
GroBe: 150,27 x 74,13 x 83,09 Volumen: 20061091
Flachen: 512236 (1 Wand)
Keine Fehler gefunden
Slice-Info
Filamentbedarf (q) 91,73 (292,73)
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