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SculptGL

Abbildung 1 : 3D Modellierung in Sculpt GL

# Screenshots unterliegen nicht der untenstehenden CC-Lizenz

SculptGL ist eine browserbasierte und kostenlose 3D Modellierungssoftware. Sie ermoglicht
einerseits plastisches, skulpturales Arbeiten, andererseits das Weiterverarbeiten von fertigen STL-
Dateien.

https://stephaneginier.com/sculptgl/
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Tipps und Tricks

Bei ,Szene” lassen sich Grundkorper fir den Start hinzufligen, bzw. entfernen. AuRerdem ist
es moglich eine Spiegellinie zu aktivieren. Damit ist es moglich etwa zwei Gesichtshalften
gleichzeitig zu gestalten.

Datei (import/export) Szene Verlauf Hintergrund Kamera Tablet Druck Language Extra Ul Uber & Hilfe (En,

Szene l6schen
Kugel hinzuftigen
Wairfel hinzufugen
Zylinder hinzuftigen

Torus hinzufigen

Auswahl kopieren

Auswahl l6schen

Nicht markiertes abdunkeler\
Kontur anzeigen

Gitter anzeigen

Spiegellinie anzeigen

SymOffset

Unter dem Punkt ,Rendering” lasst sich der Farbton des Objektes andern.

RENDERING
Matcap

Krimmung

Filmische Tonzuordnung

Matcap matcap FV

matcap FV

Red clay

Skin hazardousarts
Skin Hazardousarts2
Transparenz Perle

Impo

Ton
Haut

Flaches Schattiere

Drahtgitter (W
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...auBerdem kann hier ein ,Drahtgitter” aktiviert werden, welches Aufschluss liber die
Auflésung gibt.

TI'EH"ISPEII'E‘HE

Flaches Schattieren

Drahtgitter (W)

Die Auflésung selbst lasst sich bei , Topologie” verandern. Achtung, ein Riickgdngigmachen dieses
Arbeitsschrittes ist nicht moglich. Es empfiehlt sich diese Einstellungen zu Beginn der Arbeit
durchzufiihren. Jedenfalls vor der Modellierung!

TOPOLOGIE
Mehrfachauflésung

Auflésung

Umkehren Aufteilen

Auflésung
Block
Remesh

remeshing (mannigfaltige

Auflésung

Topologie entspannen

Remesh
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Es ist moglich Objekte zu speichern, um den Arbeitsfortschritt zu sichern. Ein Cloudlésung wird
jedoch nicht angeboten. Wird das Programm geschlossen oder muss geschlossen werden
(Uberforderung des Rechners durch zu hohe Auflésung) ist das Objekt verloren.

Datei (import/export) Szene Verlauf Hinterg

Importieren

Hinzuftigen (obj, sgl, ply, stl)

Skalieren und zentrieren

Vertexfarbe sRGB
Exportieren

Alles Exportieren

Speichern .sgl (SculptGL)

Speichern .obj

Speichern .ply

Speichern .stl

OB) color zbrush

OBJ color append

Hier gehts zu Sketchfab !

Texturen exportieren

GrolRe 1024

Farben speichern

Rauheit speichern

Metallisches speichern
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Um ein Objekt zu drehen oder zu skalieren, wahlen Sie das Werkzeug , Transformieren”, greifen Sie
nach der gewiinschten Achse/Drehrichtung und ziehen das Objekt entsprechend. Das ist vorallem bei
fertigen STL Dateien die in das Programm geladen werden notwendig.

Glatten (-Shift)
Pinsel
Aufblasen
Verdrehen
Glatten (-Shift)
. Ebnen
 Kneifen

Falten

Ziehen

Malen

Bewegen
Maskieren (-Strg)
Lokales Skalieren
Transformieren (E)

SculptGL_Tipps und Tricks, erstellt von Matthias Schoiswohl-Szwajor, fir SIPH vy
makerspaces.ph-noe.ac.at, unter CC BY-SA 4.0 ) ovcocarociscins 'iﬁcn&&%


https://eis.ph-noe.ac.at/makerspaces/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.de

x

edus h{- OER-Materialiensammlung

MakerSpaces

NIEDEROSTERREICH

Die verschiedenen Modellierungswerkzeuge konnen bei ,, Werkzeuge”, oder mit den entsprechenden
Shortcuts ausgewahlt werden. Aktivieren Sie die Spiegellinie und ,Symmetrie” um beide
Gesichtshalften symmetrisch entwerfen zu kénnen.

MODELLIEREN & BEMALEN

Werkzeuge Glatten (-Shift)

Radius (-X)

Intensitat (-C)

Tangentiale Glattung

Dinne Oberflache (nur vorderer vertex)

Verriegelungsposition
Textur None

Alpha tex importieren(jpg, png...)

Symmetrie

Kontinuierlich
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