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Tinkercad zu SculptGL

W 4,

Abbildung: Tinkercad Vorlage und Resultat nach SculptGL Modellierung

# Screenshots unterliegen nicht der untenstehenden CC-Lizenz

SculptGL kann ausgezeichnet verwendet werden, um aus einfachen Konstruktionen komplexe und
organische 3D Modelle zu entwickeln. Eine Verbindung von Tinkercad und SculptGL bietet sich daher
an und kann Schiiler*innen Unterschiede von Konstruieren und Modellieren verdeutlichen.

https://stephaneginier.com/sculptgl/

Vorgangsweise bei der Erstellung einer Biiste:

- Konstruieren Sie eine einfache Grundform als Ausgangspunkt in Tinkercad
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- Exportieren Sie diese als STL

Herunterladen 3D-Druck

EinschlieBen O Alle Objekte im Entwurf.

@ Die ausgewahlte Form.

Fur 3D-Druck

.0BJ

GLTF (.glb)

Fur Laserschneiden

SVG

@ Weitere Informationen

- Offnen Sie SculptGL (https://stephaneginier.com/sculptgl/) und I6schen Sie die bestehende
Szene in SculptGL

el (import/export) Szene Verlauf Hintergrund Kamera

Szene lschen

- Flgen Sie das zuvor in Tinkercad konstruierte und exportierte Objekt als STL Datei hinzu.

Datei (import/export) Szene Verlauf Hintergrund Kame

Hinzuftigen (obij, sgl, ply, stl)
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- Aktivieren Sie die Spiegellinie und drehen Sie das Objekt mit dem Tool , Transformieren®,
sodass Sie symmetrisch an der Form arbeiten kénnen.

Kugel hinzuftigen
Wiirfel hinzuftigen

Zylinder hinzuftigen

Torus hinzufiigen

ahl

Auswahl kopieren

Auswahl l6schen

Nicht markiertes abdunkele\
Kontur anzeigen

Gitter anzeigen

Spiegellinie anzeigen

SymOffset

- Manchmal ist es notwendig das SymOffet einzustellen, um eine exakte Symmetrie zu
erhalten.(Siehe Screenshot oben)
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- Wahlen Sie bei ,Rendering” die Option ,Flaches Schattieren” um Kanten genauer zu

erkennen.

Matcap

Krimmung

Filmische Tonzuordnung

Matcap Skin Hazardousarts2

Importieren (jpg, png...)

Transparenz
Flaches Schattieren

Drahtgitter (W)
> TOPOLOGIE
v MODELLIEREN & BEMALEN

Werkzeuge Glatten (-Shift)

- Wabhlen Sie bei ,,Rendering” die Option ,,Drahtgitter” um zu erkennen ob/wo die Auflésung
erhoht werden muss. Bei nur wenigen Dreiecken lasst sich auch nur grob arbeiten.

Tinkercad zu SculptGL, erstellt von Matthias Schoiswohl-Szwajor, fir
makerspaces.ph-noe.ac.at, unter CC BY-SA 4.0
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Filmische Tonzuordnung
ial

Matcap Skin Hazardousarts2

Importieren (jpg, png...)

Transparenz
Flaches Schattieren

Drahtgitter (W)
> TOPOLOGIE
MODELLIEREN & BEMALEN

Werkzeuge

Werkzeuge Transformieren (E)
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- Erhohen Sie bei Bedarf die Auflésung(mannigfaltige Dreiecke) bei , Topologie“. Vermeiden Sie
eine zu hohe Auflésung, um eine Uberforderung des Computers zu verhindern.

TOPOLOGIE

Auflosung

Umkehren Aufteilen

Auflésung

Block

Remesh

Auflésung
Topologie entspannen

Remesh

Aktiviert (ohne Vierecke)

v MODELLIEREN & BEMALEN

- Beginnen Sie mit der Modellierung mit den verschiedenen Werkzeugen. Wahlen Sie
Uberhinge schlau (zb. um sie auf dem Druckbett abstiitzen zu kénnen) oder vermeiden Sie
solche.
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Speichern Sie ihr fertiges Modell als STL und importieren Sie dieses in den Prusa Slicer.
Richten Sie das Modell auf und schneiden Sie eine Scheibe des Sockels um eine gerade

Standflache zu garantieren.

Wahlen Sie die gewiinschten Druckparameter. Fligen Sie Stutzstrukturen hinzu, wo dies
notwendig ist. Kleine Uberhange kann der Drucker bewiltigen.

(oua) | ©@ 8 020mm SPEED (geandert v|@

Filament :

-B Prusament PLA ~ ‘@-
E Drucker :
o | E  original Prusa MINI & MINI-adapt M=)

> ‘

Statzen: | Stdtzen nur auf dem Druckbett

Inill: Rand:[]

Name
Buste1_fertig.stl @ (4

Bearbeitung

Objektbearbeitung

Weltkoordinaten v X Y z

Position: 90 90 40,74 mm
0

Drehen: 0 0

Skalierungsfaktoren: 100 100 100 %
GroBe: (704|515 [[8215  |mm

Czon

Info
GroBe:  7104x5150x 8215 Volumen: 88470,83

Flachen: 122792 (1 Wand)
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